// 1. Beadando // Dokumentacio
Tatai Aron Péter // GO7Z0E

6. feladat

6. Régzitsen a sikon egy pontot, és toltson fel egy gylijteményt kiilonféle szabalyos (kér, szabalyos
hadromszdg, négyzet, szabalyos hatszdg) sikidomokkal! Szdmolja meg, hogy a pontot hany sikidom
tartalmazza! Minden sikidom reprezentdlhaté a kézéppontjaval és az oldalhosszal, illetve a sugarral, ha
feltessziik, hogy a sokszdgek esetében az egyik oldal pArhuzamos a koordinata rendszer vizszintes
tengelyével, és a tobbi cslcs ezen oldalra fektetett egyenes felett helyezkedik el. A sikidomokat
szovegfajlbol toltse be! A fajl elsé soraban szerepeljen a sikidomok szdma, majd az egyes sikidomok. Az
elsd jel azonositja a sikidom fajtajat, amit kovetnek a kézéppont koordinatdi és a sziikséges hosszUlsag.
A feladatokban a beolvasason kiviil a sikidomokat egységesen kezelje, ennek érdekében a sikidomokat
leird osztalyokat egy k6zds 6sosztalybdl szarmaztassal

Ko6z6s elvaras a megoldasoknal, hogy gyljteményben taroljuk az azonos 6sosztalybdl
szarmaztatott osztalyok objektumait.

Az objektumok feldolgozasa soran hasznaljunk foreach szerkezetet. Hibas adatok megadasa
esetén a program dobjon kivételt, amit kezeljiink is le.

A dokumentacidban szerepeljen a feladat leirasa,

az osztalydiagram,

illetve a metodusok rovid leirasa,

valamint a tesztelés.
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Metodusok rovid leirasa.

A Main::Process példanyosit egy Database instance-et egy p ponttal, ami lesz a vizsgalt pont. Utdna a
read(String) metddus egy filenevet kap, amit utan beolvas. Ez a metddus tud exceptiont-dobni, ezt
lezekeljuk a main-ben.

Database
A read() metddus beolvassa a file,t és a shapeRouter(type, center, r) segitségével feltélti a
shapes(ArrayList<Shape>) listat.



A report() metddus stdout-ra Kiirja a jelenlegi bebtoltott file részleteid és a bels6 adatokat, majd a
végén kiirja, hogy hany sokszdégben van benne a pontunk.

A boolReport() hasonlé a report-hoz, tesztléshez van hasznalva és egy ArrayList-ben adja vissza azt,
hogy az egyes szokszogetkben benne van-e a pont.

Shape

Az dsszes 'forma’ 6sosztalya.

Absztrakt osztaly, kézds informacié a sugar/oldalhossz [r] , k6zéppont [center], ezeknek a getterei,
illetve a feliilirandd isPointInarea.

Feliilirja illetve a toString metddust a szebb kiirasért.

RegularShape

Az 6sszes szabdlyos szokszognek a kozos kddjat artalmazza.

A konstruktor meghivasakor 'legenerdlja’ az oldalhossz és kozéppont koorindatajabél az 6sszes oldalat
a shape-nek. A megadott file-ban int pontossagban voltak a koordinatak, itt double pontossagban, illetve
ACCURACY int konstans pontossagra kerekitve (ami alapesetben 1000).

Szamit még természetesen az is, hogy mivel a sokszégeknek a 'talpukon’ kell llniuk, ezért a paratlan
oldaluakat el kell egy oldalfélnyivel forgatni.

A isPointInArea fliggvény feliilirdsa a sokszog (nem feltétlendiil szabalyos) 'ray-trace’ vagyis fénnyalab
moédszerrel allapitja meg, hogy a pont a sokszdgen beliil helyezkedik el. A sokszdg hatarvonala az
ebben az implementacidban mar a sokszdégon kiviilinek szamit.

Triangle, Square, Pentagon, Hexagon
Ezek a fliggvények mind a RegularShape osztalybdl szarmaznak, és mar nem absztraktak. Itt mar csak
a sokszdg nevét feliiliréd getShapeName-et és a pontos oldalak szamat kell megadni.

Circle
Kozvetleniil a Shape osztalybdl szarmazik, és implementalja a isPointinArea metddust, illetve feliilirja a
nevet.

Tesztelés
JUnit teszteléssel van megoldva, két f6 tesztcsoport:
- File-olvasassal kapcsolatos
o hibas argumentumérték
o hibds forma tipus
o lres file / nincs file
o alap konstruktur hasznalata
- geometriai ellendrzése az alkalmazasnak
o az bsszes kiilonb6z6 forma bennevan
egyik sem
négyszog és kor hatarpontjai
mas kozépponttal rendelkezd formak
komplex tesztcase; kiilonb6z6 kézéppontokkal
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